CONTENEDOR AZUL
(5 ERES PAPEL Y
CARTON 3 PASOS
ADELANTE)
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DesScripcion del juego:
CONTENEDOR AMARILLO

LosS jugadores deberan formar tres
g : . (51 ERES ENVASES LIGEROS
equipos, cada equipo llevara una de 3 PASOS ADELANTE)

las fichas. DeSpués, por turnos, Se
tira el dado y Segun la puntuacion
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Y CARTON  (ENVASES DE PLASTICO,
T LATIS. Y BRIKS)

Se avanza por las casillas. El objeti-
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vo eS$ llegar al final y conSeguir un
M E'I' (51 ERES ENVASES DE VIDRIO
3 PASOS ADELANTE)
% BOSQUE CONTAMINADO FLECHA CUBO BASURA POLUCION VERTEDERO ILEGAL

buen reciclado.
(1 PASO ATRAS) (1 PASO ADELANTE 0 ATRAS) (2 PASOS ATRAS) (] PASO ATRAS) (] PASO ATRAS)

iCuidado con loS deslices en el
camino! Si alguien cae en la casilla
de un contenedor que ho corres-
ponde con loS envases de la ficha
debera volver a la casilla de salida.

FICHAS 7.
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